
Юный археолог: сборникрассказов и заданий поархеологии и древнимкультурам в рамках изученияпредмета «История Древнегомира» в 5 классе



Наша команда проекта
Педагог-наставник
• Галимзянова Лилия Маратовна

Студенческая команда
• Исупова Мария Дмитриевна
• Коновалова Мария Андреевна
• Овсянникова Влада Александровна
• Шибанов Руслан Юрьевич



Проблема
• Разрыв между теоретическим изучением истории вшколе и практическим, эмоциональнымвовлечением ученика, что приводит к потереинтереса, формальным знаниям и отсутствиюличностного осмысления культурного наследия.
• Создать образовательный сборник рассказов изаданий «Юный археолог», который через синтезадаптированного историко-археологическогонарратива (в форме диалога и сюжетногопогружения) и системы практических творческихзаданий сформирует у учащихся 5 классовустойчивый интерес к археологии и глубокое,осмысленное понимание истории Древнего мира.



Актуальность проблемы
Актуальность проекта обусловленаметодическим дефицитом:
• Существующие пособия часто носятлибо отстранённо-теоретический,либо упрощённо-развлекательныйхарактер.
• Наш сборник не дополняет, атрансформирует сам способ подачиматериала. Он замещает пассивноечтение — активным соучастием вдиалоге, преодолевая главныйнедостаток аналогов:эмоциональную иинтеллектуальную дистанциюмежду учеником и наукой.

Ожидаемый образовательныйэффект— комплексное решениеэтой проблемы.
• Для ученика это повышениемотивации через «погружение»,развитие исследовательских итворческих навыков на практике.
• Для учителя проект станетготовым методическиминструментом, который повыситэффективность преподавания.



Продукт



Продукт



Чат-бот Юный Археолог-цифровоесопровождение


